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V O D I Č  Z A  R O D I T E L J E

Da li ovo liči
na kockanje?
Tri pitanja koja vam pomažu da prepoznate loot boxes, skin betting i
druge mehanike kockanja u igrama vašeg djeteta.
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Da li ovo liči na kockanje?
O D G O V O R I T E  N A  T R I  P I T A N J A

Dijete u igri nešto kupuje ili otvara

Plaća li se pravim novcem?

1 Direktno ili preko virtuelne valute: poeni, dijamanti,
kovanice, Robux, FC Points…

Zna li dijete unaprijed tačno šta dobija?

2 Vidi li sadržaj prije plaćanja, ili je nagrada nasumična?

Može li se dobijeno prodati, razmijeniti
ili uložiti negdje drugo?3 Na tržištu u igri, na Steamu ili na spoljnim sajtovima.

U  R E D U

Nagrada iz igre
Dobijena igranjem, bez novca.
Pratite samo koliko vremena
dijete provodi u igri.

K U P O V I N A

Obična kupovina
Kao kupovina u prodavnici.
Dogovorite mjesečni budžet i
odobravajte kupovine.

O P R E Z

Mehanika kockanja
Ovo je loot box. Isključite ili
ograničite kupovinu i
razgovarajte o šansama.

S T O P

Kockanje u svemu osim u imenu
Nasumična nagrada koja se plaća novcem i može se pretvoriti u novac. Ne dozvolite kupovinu i
provjerite da li dijete koristi sajtove za klađenje skinovima ili Robuxom.

Prečica: ako dijete na nekom sajtu ulaže skinove ili Robux u rulet, „coinflip“, „jackpot“ ili „bitku
kovčega“ (case battle), to je kockanje, bez obzira na to kako se zove. Takvi sajtovi obično
nemaju licencu ni provjeru uzrasta.
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Riječi koje vrijedi znati
R J E Č N I K

Loot box
Virtuelni paket, kovčeg ili kutija nasumičnog
sadržaja koji se plaća novcem.

Gacha
Isti princip u mobilnim igrama: „izvlačenje“ likova
ili predmeta za valutu igre.

Virtuelna valuta
Poeni, dijamanti, Robux, FC Points. Kupuju se
pravim novcem i skrivaju stvarnu cijenu.

Skin
Virtuelni izgled oružja, lika ili opreme. Neki se
mogu prodati za pravi novac.

Kovčeg i ključ
U igri CS2 kovčeg se otvara kupljenim ključem;
sadržaj je nasumičan.

Skin betting
Klađenje skinovima na spoljnim sajtovima: rulet,
coinflip, jackpot, case battle.

Case battle
Igrači otvaraju kovčege jedni protiv drugih;
pobjednik uzima sve.

Kod za bonus
Kod koji strimeri dijele za sajtove za kockanje.
Često su za to plaćeni.

Znakovi upozorenja Šta da uradite odmah

Troši novac koji ne može da objasni ili
skriva izvode i poklon-kartice.

Pominje riječi poput „coinflip“, „case
battle“, „jackpot“ ili „depozit skinova“.

Prijavljuje se Steam ili Roblox nalogom
na nepoznatim sajtovima.

Postaje nervozno ili ljuto kada ne može
da igra ili kada izgubi predmete.

Pozajmljuje novac ili prodaje stvari da bi
kupovalo u igrama.

Igrajte zajedno. Neka vam dijete pokaže
šta kupuje i pitajte koliko je to u eurima.

1

Uključite odobravanje kupovina na
konzoli i telefonu i postavite mjesečni limit.

2

Uklonite sačuvane kartice i koristite
poklon-kartice sa dogovorenim iznosom.

3

Izračunajte šanse zajedno. Koliko paketa
„prosječno“ treba za željeni predmet?

4

Razgovarajte o strimerima koji otvaraju
kovčege: često su plaćeni i ne pokazuju
gubitke.

5

Potražite pomoć školskog psihologa ili
pedijatra ako primijetite više znakova
upozorenja.

6

Igra treba da ostane prostor za radoznalost, vještinu i druženje. Više o temi pročitajte u tekstu „Kockanje koje
ne izgleda kao kockanje“ na internetsociety.me.
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